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Visible Body - Atlante di Anatomia Umana in 3D
Come accedere alla risorsa

Visible Body — Atlante di Anatomia Umana in 3D

Puoi accedere alla risorsa da qualsiasi computer collegato alla rete di Ateneo.
Se sei fuori dalla rete Uniba puoi collegarti via Shibboleth e dopo l'autentica
seguire le indicazioni fornite dal Tutorial.

Puoi, inoltre, accedere alla risorsa da dispositivo mobile:
http://ovid.visiblebody.com/mobile/#it



https://openathens.ovid.com/secure-ssl/home.oa?idpselect=https://idpuniba.uniba.it/simplesaml/saml2/idp2%Fmetadata.php&entityID=https://idpuniba.uniba.it/simplesaml/saml2/idp/metadata.php
http://www.uniba.it/bibliotechecentri/biblioteca-facolta-medicina/documenti/tutorial-ovidsp
http://ovid.visiblebody.com/mobile/#it
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
https://ovidsp.ovid.com/ovidweb.cgi?T=JS&NEWS=n&CSC=Y&PAGE=main&D=huaa17
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Effettuato l’'accesso,

clicca sul logo



http://ovid.visiblebody.com/atlas_17/?osptok=6fc0f55daaba52dbc22f01829b00e3ba1a360c273307363a3723d6371705f2aa3dfac1801113f71eac351a5cc085fe3d6e02e1941af103e31ba7728ba34cc1d8073cdae3d3aee0d534fc08aa48108e310d1f74816b787787a2089f9e6e486be56134041d0753899260ac5a9eb5eee2cc7f7adf23fae1fd1a266fda449e3a950955379a5b05bff7ddb9695f51562d734d127bf2444bd0782a0bd174b224c484f38c96d5f61fecc1905ac3462ba35b156a7e3116b2e9763326ba7e34993ce5ebdd8b015e4e5626cd84934a85583af2f2fbc5ec8ca2480ec9b45ce8e87df60b81b80bc8db7eb923c3c4
http://ovid.visiblebody.com/atlas_17/?osptok=6fc0f55daaba52dbc22f01829b00e3ba1a360c273307363a3723d6371705f2aa3dfac1801113f71eac351a5cc085fe3d6e02e1941af103e31ba7728ba34cc1d8073cdae3d3aee0d534fc08aa48108e310d1f74816b787787a2089f9e6e486be56134041d0753899260ac5a9eb5eee2cc7f7adf23fae1fd1a266fda449e3a950955379a5b05bff7ddb9695f51562d734d127bf2444bd0782a0bd174b224c484f38c96d5f61fecc1905ac3462ba35b156a7e3116b2e9763326ba7e34993ce5ebdd8b015e4e5626cd84934a85583af2f2fbc5ec8ca2480ec9b45ce8e87df60b81b80bc8db7eb923c3c4
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VisiBLe BobDy*

Human Anatomy Atlas
(v2017.1)

Information about mobile access

There are two versions of this application. The Web Player version provides faster access: it requires the Unity Web
Player 4 .3+ plug-in. The WebGL version does not require a plugin.

System Requirements for Web Player:

Windows Users Mac Users
* 2 GB RAM * 2 GB RAM
e Windows 7/8/10 e MacOS X 10.7-10.11
® Dedicated video card with 84+ MB on-board RAM ® Dedicated video card with 84+ MB on-board RAM
* Internet Explorer * Safari (v7 or below)
* Unity Web Player * Unity Web Player

System Requirements for WebGL:

Windows Users Mac Users

. 2 GB RAM 2 GB RAM

e 84-bit Windows 7/8/10 Mac OS X 10.7 or newer

e Dedicated video card with 84+ MB on-board RAM Dedicated video card with 84+ MB on-board RAM
-

-
-
-
Firefox, Chrome, Internet Explorer (v11) e Firefox, Chrome, Safari (v8 or higher)

Need help?

Check out our Frequently Asked Questions or visit our Support Site, which includes presentaig . videos, and a place
to ask questions.

<L earn more about our products-

English francais espafiol Deutsch italisno B35 =SS

Seleziona Lingua
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VisiBLE Bobpy*

Atlante di anatomia umana
(v2017.1)

Scarica
(Dimensioni del downioad: 107 MB)

Seleziona

Informazioni su accesso mobile

Questa applicazione & disponibile in due versioni. La versione Web Player offre un accesso piu rapido; richiede il plug-in
Unity Web Player 4.3+. La versione WebGL non richiede plug-in.

Requisiti di sistema per Web Player:

Windows Utenti Mac Utenti
e 2GB RAM * 2 GB RAM
* Windows 7/8/10 ® Mac OS X 10.7 - 10.110
e Scheda video dedicata con 64+ MB RAM e Scheda video dedicata con 64+ MB RAM
* Internet Explorer e Safari (v7 o precedente)
e Unity Web Player e Unity Web Player

Requisiti di sistema per WebGL:

Windows Utenti Mac Utenti
* 2GB RAM * 2 GB RAM
* 84-bit Windows 7/8/10 ® Mac OS X 10.7 o successivo
e Scheda video dedicata con 84+ MB RAM e Scheda video dedicata con 84+ MB RAM
e Firefox, Chrome, Internet Explorer (v 11) e Firefox, Chrome, Safari (v8 o successivo)

Bisogno di aiuto?
Consulta le nostre Domande frequenti o visitare il sito di supporto include presentazioni, video, e un posto per fare domande.

*Per saperne di piU sui nostri prodottic

English rancals espafol Deutscn rtazano =F 3% fot- 4
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Viste

HOME PAGE

Sensi

Il Menu Principale consente
di accedere alle
visualizzazioniin 3D, ai quiz
e ad altri contenuti
personalizzati.



Visible Body- Atlante di Anatomia Umana in 3D

Viste

Nella sezione «Viste» puoi selezionare vari
Checkbox:

Regioni: suddivisione topografica.

Apparati: suddivisione in sistemi o
apparati.

Sezioni Trasversali: insieme di regioni che
sono selezionate e accoppiate a scansioni
TC o RM o immagini di cadavere.

Sensi: includono modelli dettagliati di
occhio, orecchie, lingua e cute.

Azioni Muscolari: modelli in movimento,
che possono essere manipolati e
controllati.




Quando selezioni una delle immagini (es. Regione -> 1. Testa e collo)
ti appare una pagina con diverse funzioni.




1. BARRA delle FUNZIONI GENERALI

&S00

Puoi tornare indietro

Puoi tornare alla Puoi ricercare una parte
Home Page specifica del corpo umano | | Puoi cambiare sesso




> Tegumentario

> Scheletrico

2. BARRA delle
ATTIVITA

> Sistema Nervoso

> Circolatorio

Consente di dissolvere, Respiratorio

nascondere o mostrare
singolarmente qualsiasi

W

> Locomotore

*LLSFPNOw

> Digerente
struttura o apparato.
> Urinario
”: » | Sistema Linfatico

3 > Endocrino
&

> Genitale Maschile/Femminile




3. BARRA delle FUNZIONI

disegnare
sul modello

selezionare piu parti
del corpo umano

selezionare

corpo umano

I'indice delle parti del

A 4

creare

degli appunti

scaricare
I'immagine

y

tornare alle
impostazioni
precedenti

ingrandire

I'immagine a
tutto schermo

A 4

inserire
I'immagine tra
le tue preferite




4. BARRA delle OPERAZIONI

Impostazioni

< m Slondo v B
S )-<
< @ Lingua Italiano >
>‘: :’<
q © Joystick
P~ =
(@ Accedi
A 4

Negozio on-line

Puoi cambiare lo sfondo da bianco a nero

Puoi cambiare lingua I

‘>| Rotazione e spostamento immagine

Zoom



Esempio di Ricerca: Miocardio

Se seil interessato a
una specifica
struttura o tematica,
puoi inserirla in
«CERCA»




Finestra
deij
Contenuti

Miocardio

Myocardium

ondi

Dissolvi o Nascondi
la parte selezionata

Dissolvi o Nascondi la
parte non selezionata

Definizione

Patologie
correlate

Icona del mirino

(Mostra i rapporti anatomici con gli altri organi)
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Sezioni Trasversali

Insieme di regioni selezionate e accoppiate a
scansioni TC o RM o immagini da cadavere

Seleziona una sezione e trascina con il mouse la finestra accanto per visualizzare la scansione TC o RM o
I'immagine da cadavere
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Azioni Muscolari

B8 ] ] . _
Nella sezione «Azioni Muscolari»

sono presenti modelli in
movimento che possono essere
manipolati e controllati.

ensione del collo/della testa

Est
N —0——>
T

Seleziona un Movimento e fai
click su PLAY per visualizzare il
movimento.
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Presentazioni - Preferiti - Fogli Note

Per poter utilizzare le sezioni € necessario iscriversi
a Visible Body con le credenziali di accesso UNIBA.
Clicca su ISCRIVITI.

VisiBLE Boby:

-.
A

!
#
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Presentazioni- Preferiti- Fogli Note

V B : Inserisci nei box le credenziali di
SIELE oY accesso UNIBA:

ESEMPIO:
— E-mail: mario.rossi@studenti.uniba.it
Password:MARIO100
Conferma password: MARIO100

| E-mail

| Password

| Conferma password
e,

Infine clicca su ISCRIVITI

| | Memaorizza password

Iscriviti

Hai un account? Accedi
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Presentazioni

Per creare una Presentazione, nella sezione «Viste», devi salvare
le immagini facendo click su PREFERITO
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Presentazioni

Fai click su Presentazioni

Poi fai click su CREA
PRESENTAZIONE

Presentaziggimsp@rdina peffdata odifica
+ &% =
g8 e

Crea presentazione Confronto della pelvi Presentazione del cervello




Visible Body- Atlante di Anatomia Umana in 3D
Presentazioni

Inserisci un nome per la tua presentazione

Nuova presentazione
Inserisci un nome per questa
presentazione.

ESEMPIO: «Torace»




Visible Body- Atlante di Anatomia Umana in 3D
Presentazioni

Seleziona le immagini salvate per creare una presentazione

Indietro | Fatto

Presentazioni - Ordina perdata odifica
Crea presentazione Confronto della pelvi
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Preferiti

Se hai salvato eventuali visualizzazioni personalizzate,
le puoi trovare nella sezione «Preferiti»
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Fogli note

Per creare un Foglio note,
nella sezione «Viste», fai

click su NOTE.

Poi fai click su AGGIUNGI

NOTA.

e [Fai dopio clic per
inserire il titolo]

«Fai doppio clic per inserire note.
« Clicca e trascina per collocare una
nota.

.+ Clicca e trascina il semicerchio giallo _

per creare una freccia.
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Fogli note

0 Muscoli del Collo

Muscolo sternocleidomastoideo,
capo sternale

Disegna

ESEMPIO: Muscoli del collo. Muscolo sternocleidomastoideo, capo sternale.
Puoi muovere il cursore giallo, per indicare la parte anatomica



Visible Body- Atlante di Anatomia Umana in 3D
Fogli note

Dopo aver salvato le note, le puoi trovare in «Fogli note»
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Quiz
Sezione “Quiz”: i quiz sono organizzati per apparato.
Seleziona la struttura e invia la risposta.

+n=.immnuwm.a.wmuu
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Quiz

Esempio di domanda.

Seleziona il legamento venoso.

(3 tentativi restanti)

- .
| Inwvia |
%, ¥
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Quiz
Esempio di Risposta Errata.
Si ha la possibilita di Riprovare o Mostrare la Risposta Esatta.

8.Fegato

Domanda 1 di9

Seleziona il legamento venoso.
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Quiz

Esempio di Risposta Esatta.
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e e— —— g — [ Y e—— e — e — Y e— e —— s SR — e — e —
Fi F2 F Fé /5 F f f ] o || Fi Fi2 Pint ||| Sl || Pause
Sereen || Look Break
\ PAN PAN / \ PAS - \ FAN J
e\ e f ) (=
! @ # % . Backspace Insert Page
Un
) 1 2 3
- —— —
Tab Dele [ pae
H— Down
\ J \ /
Caps “ EHI.E[
Lok VisiBLE ' Booy”
wirwyisiblebody.com
L SE— _/ \ -—
_ ) . . . .

Space: tenere premuta la barra spaziatrice e cliccare con il mouse per spostare la telecamera nella direzione in cui viene spostato il
mouse

W, A, S, D oppure &,71°,—>,. : premere i tasti per spostare la telecamera nella direzione selezionata (su, destra, giu, sinistra)
+/- : aumenta/ diminuisce zoom

Shift: tenere premuto e cliccare con il mouse per selezionare piu oggetti

H: rende la parte selezionata da visibile a nascosta e viceversa

V: rende la parte selezionata da visibile a trasparente e viceversa

O: nasconde tutte le parti non selezionate

P: premi e clicca la parte per vedere |'origine della parte

T: premi e clicca per selezionare la parte trasparente

X o Y: per ruotare sull’asse x oy

Home: per ripristinare la telecamera nella posizione originale

A

e
H &

Q
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Plancia di comando Mouse

Fare clic sul modello 3D per selezionare un oggetto.
U'oggetto diventera blu e il suo nome e la sua posizione appariranno sulla barra di stato soprail
modello.

Clic sul modello 3D e trascina il tuo mouse per ruotare

Doppio Clic per ingrandire la parte interessata

Usa la rotellina del mouse per regolare il livello di zoom della camera
Tenere premuto la rotellina del mouse per eseguire una panoramica



